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Abstract
In questo lavoro viene presentato un metodo che consente di modellizzare le distorsioni non
lineari degli strumenti musicali basandosi sull’approssimazione in serie di Volterra, e di ricrearne
sinteticamente le caratteristiche non lineari su un segnale “pulito”

Modello di Volterra diagonale
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Per ogni ordine N di non linearita, si effettua un
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Risultati sperimentali

Recorded distortions for real signal s~
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Confronto tra un segnale realmente distorto e I'emulazione delle distorsioni ottenuta utilizzando
il modello di Volterra diagonale con i Kernel ottenuti dal procedimento di interpolazione

Conclusioni Sviluppi futuri
Il metodo consente di approssimare le Emulazione delle distorsioni su un segnale in
distorsioni armoniche di un segnale real time (necessita di gestire un ampio spettro
in un ampio spettro di volumi di dinamiche in tempi brevi)

con un numero limitato di misurazioni
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